Eo_genda 0 herbie lrggova

¥ herbie Mragowa widnieje ucigta Xapa niediwiedsis,
utoZona ukefnie na bdbiaXym tle, nad nig zad snajduje sig¢ napiss
"ANNO 1348*%,

Wiadnie w 1348 roku malefka osada ukryta na przesmyka
wiréd rozlegiych jezior i niesgigbione) puszcxy otrxzymals
prawa miejskie. Zaimtniala wigc potrseba, ggodnie s istniejooym
gwyosajen, olimysleniea herbu dla nowosaXozonego miasta.

Biedzila sig nad tym rada miejska i jak gXosi legenda,
prezypadek z niediwiedgiem utatwi2 radcom rozwigzenie tego zadani

A byzo to tak:

W pobliskim lesie obral sobie legowisko bardze groiny
niediwied%, ktéry z czasem stal siq niezwykle grofnym sgsiadem
miesgkaricéw osady. Porywat zwierzgta i ludei, Jego przerailiwy
ryk czesto byzo siychaé w okolicznej puszcgy. Mieszkaroy
malekiej osady zyli w cisgiym strachu.

A%z w kodiou zdobyli si¢ na odwage i postanowili groZnego
napastnika zabié, I wiadnie w tym csasie, gdy zgromadseni
na ratuszu redni radgzili nad wymysleniem herbu dla miasta,
pozostali mieszkaricy ~ patrycjusgze i obywatele, bogaci i biedni,
uzbrojeni w kosy, widly, ruki, siekiery, topory i w oo kto migi,
wyruszyll tIumie - na spotkanie swiersa.

Na widok a% tylu ludzi usbrojonych i wykrsykujaeych
niedféwiedZ wpadY w straszliwy gniew, Zaczgl & gXodnym rykiem
wyrywaé drzewa z korzeniami i b2yskaé élepiami w strong
nastepujgcyeh SmiaXkdéw, |

Posypat si¢ na niedféwiedzia grad kamieni, zaczgto osacsaé
go ze wszystkich stron. Brak¥o jednak odwagl do zadania
zwierzeciu ostatecznego ciosu. Az znalazt sie wéréd myéliwych
jeden odwazniejszy, ale tego niedzwiedé: zaruz chwyciz
w swoje Zapy i z ta zdobycza szukeZ sobie drogi do ucieezki.
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Wywigzata si¢ rogpacszliwa walka schwytanego s okrutnym
gwierzgciem. Rozlegaly si¢ rozpaczliwe wozania o pomoc.

Iudsie zs strachu cofngli sig, az jeden = nacisrejgcych ém:
SmisYicdw doskocsyX z koss w reku i jednym gamachnigciem ucigt
nisdéwisdsiows tylies lews Zapg. Tym sposobem uwolni swego
kolege T niediwiedzich Zap i juZ wesyscy rasem, cali i sdrowi,
wracali triumfelnie, = ucigty Zapg niediwiedzia w stron¢ ratussa.

Czekali na mySliwych zgromadszeni pod ratussem posestali
mieszkmicy miasta. Gdy tylko zobaczyli Xapg nieddéwhedsis,

Jako widomy znak gwycigstwa, smczgli zaraz wiwstowald, krzyczelé
i tatcgyé z radoeéci, ‘

Widziala ten obrazek ze swego okna zona wéjta 1 to je]
nasungZo mySl by podsungé obradujscym radpym mwsd projekt
ustanowienia dla miasta takiego herbu, ktéry by miaX w polu
ucigta tape niedéwiedsia, '

Tak tez si¢ staXo.

Legenda méwi dalej, ze rajcowie miejscy pili i wiwatowali
wesoXo do péine) nocy na czedé tych wydarged, ciessya sig
tez caZa ludnodé miasta., A niediwied£?

Legenda gZosi, ze niediwiedf dowldkl si¢ natrsech
Zapach g¥gbokimi lasami a# do Ketrsyna., Tam go ostatecsnie
schwytano i upamiginiono to wydsrzenie umieszczeniem w herbie
niediwiedzia o trzech tapach, stojacego w lesie niedsy trzema
Swierkami.
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Iegenda o herbie Mragowa

Legenda pierwsza. .

% herbie Mragowa widnieje ucieta tapa niedzwiedzia,
ulozona ukoénie na bialym tle, nad nig zas znajduje sig¢ na-
pis: " ANNO 1348 ".

Wiadnie w 1348 roku malenka osada ukryta na przesmy-—
ku wéréd rozleglych jezior 1 niezgiebionej puszczy otrzy—
mata prawa miejskie. Zalstnlala wi€c potrzeba, zgodnie z
istniejgcym wéwczas zwyczajem, obmy$lenia herbu dla nowo-
zatozonego miasta. )

Biedzila sie nad tym rada miejska i jak glosi le-
genda, przypadek z niedzwiedziem utatwil radcom rozwigzanie
tego zadania.

A byio to tak:

" W pobliskim lesie obral sobie legowisko bardzo
grozny niedzwiedz, ktéry z czasem stal sie niezwykle groz-
nym sgsiadem mieszkaicéw osady. Porywat zwierzeta 1 ludzi.
Jego przerailiwy ryk czgsto byto stychaé w okolicznej pusz—
czy. MieszkafAcy malenkiej osady %yli w ciggiym strachu.

_ Az w koficu zdobyli sie na odwage 1 postanowili
grosnego napastnika zabié. I wladnie w tym czasie, gdy
zgromadzeni na ratuszu radni radzili nad wymy$leniem herbu
dla miasta, pozostall mieszkancy - patrycjusze m obywatele,
bogaci i biedni, uzbrojeni w kosy, widiy, tuki, siekiery, to-

pory & w co kto mogl, wyruszyli tiumnie — na spotkanie zwie-
"rza.

Na widok az tylu ludzi uzbrojonych i wykrzykujgcych
niedzwiedz wpadl w straszliwy gniew. Zaczal z gloénym rykiem
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wyrywal drzewa 2 korzeniami i biyska® &lepigmi w stron; no-
stepujacych Smietkéw,

Posypat sie na ricdzwiedzia grad kamieni, zacz@to go
osaczaé ze wszystidch stron. Braklo jednak odwagi do zadania
gwierscciu ostat:czpnoo ciosu. A2 znalazl sig wirdd mysliwych
jeden odwazniejszy, ale tego niedszwieds zaraz chwycil w swoje
tapy i 2 t3 zdobyczg szukal sobie drogi do ucieczki.

Wywigzala si¢ rozpaczliws walka schwytsnego 2 okrutnyn
gwierzecien, Rozlegaly si¢ rozpacszliwe wolania O pOROC.

ILadzie ze strachy, a2 Jeden z nacierajycych Smialkéw, doskoczy?
% k0sq w reku i jednym zamachrnigciem ucig niedgwiedziowi tyle
ko lewrq tape. Tym sposobem uwolnik swogo kolege & niedzwiedzich
ap i juz wszyscy razem, cali i zdrowi, wracali triumfalnie,

z ucigta 2apg niecdzwiedzia w strong ratusza. @

Czekali na myfliwych zoromadzeni pod ratuszen pozostali
nieszkadicy niasta. Gdy tylko zobaczyli tapg niedzwiedzigy, Jaio
vidoay znak gwycigstwa, zaczeli saraz wiwatowas, krzyczed i
tasczys g radofci.

widziala ten obrazck ze sEuso okna Sona whjita 1 Yo Jej
nasunzio my8l by podsung® obradujgcya rudnym projoit ustanowie—
nia dla migsta taidogo herbu, ktéry LY zist v polu dcigty kapg
niedzwviedzia.

Tak tes si¢ stalo.

leenda néwi alej, £o rajcowie miejscy pili i wiwato—
wali wesoio do pdinej nocy na czedé tych wydarzeh, cieszyla
sie te2 cala ludnosé nmiasta. A niedzwiedz? =)

Legenda giosi, %e niodzwiedz dowldkit si¢ na trzech
2apach clebokimi lasani a2 do Kgtrzyna,.Tam go ostatecznie
cchwytano i upamigtniono to wydarzenie umieszcgenion w herbie
niedzwiedzia o trzech lapach,stojgcego w lesie miedsy trzcna
Avieriami.



Legenda druga

Taka Jest wersja pierwsgzej legendy. Druga natomiast
podaje, 2e 6w niedzwiedsz byl postrachem nie tylko mieszkafi—
céw Mrggowa, ale i pobliskiego Rastemborku, dzisiaj Ketrzy-
nem zwanegoe . Wyrzgdzal szkody jak jednej tak i drugiej lu-
dnodci. A% skrzykneli si@ Jedni i drudzy i wyruszyli wspélnie
za niedzwiedziem do lasu. Polowanie udelo sie. Kragowianie
przynie$li z teJ wyprawy uciety niedzwiedzig tape. '

Postanowili zgodnie przyjgé te tape do herbu miasta
Jako symbol swego zwyciestwa nad groznym zwierzeciem.

Legenda trzecia ‘

Jest jeszcze trzecia wersjalegendy o niedzwiedziej
lapie.

0té% pewilen ciefla budowal sobie dom drewniany w osadzie
ktéra otrzymata niedawno prawa miejskie. Mial to byé rok 1348.

Ow cieSla, w piekny, sloneczny, letni dzief obciosywaz
siekierg gruby kloc drzewa na swéj dom. Nie wiedzial, ze tuz zc
nim czai si¢ do skoku ogromny niedzwiedz, postrach catej lu-—
dnoAci. A gdy go znienacka zobaczy, tak sie ogromnie przestra-
8zyt, %e po prostu nie wiedzgc co robi, rzucil w napastnika
trzymang w r¢ku siekdere i uciekl ile sil w nogach miedzy
domostwa @sady. :

Okazalo sig, 2e 6w ciefla, rzutem swej siekiery odcigl
niedzwiedziowi lewsg tylng lape.

Stat sie wigc niespodziewanie sprawcg wypadku, ktory
postuzyt radnym do ustanowienia herbu miasta z widniejacg
na tle biatego pola ucigtg niedzwiedziag ape.
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